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Gry
na Kartce

do ktorych wystarczy Ci
kartka papieru | dtugopis



/lemniaki

- Gra polega na skreslaniu kolejnych ziemniakow, gracze
naprzemiennie zamazujq jednqg pyre

. Osoba, ktora skresli ostatni ziemniak w rzedzie dostgje
tyle punktow ile byto kartofelkdw w danym rzedzie
(jesli jednoczes$nie kohczymy dwa rzedy to zliczamy
punkty z obu)

- Ten, kto zdobedzie najwiecej punktow wygrywa!

Przegrany stawia frytki, smacznego!
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Statki

. Gra polega na odgadnieciu pozycji wszystkich statkow
przeciwnika

- Kazdy z obu graczy rysuje na kwadracie 10x10 statki
tak jak na wzorze obok (4x1-masztowiec, 3x2, 2x3,
1x4). Statki nie mogq sie ze sobqg stykac, nawet rogami

- Gracze naprzemiennie ,strzelajg” do siebie. Jesli strzat
byt trafiony - gracz otrzymuje dodatkowy ruch

- W momencie trafienia w ostatni element statku, gracz,
ktorego okret zostat zestrzelony, informuje o tym
przeciwnika komendq ,trafiony —zatopiony”

- Przegrany zabiera zwyciezce na lekcje nurkowania
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Panstwa - Miasta

- Gra polega na wypisaniu stow pasujqacych do danej kategorii dla

( kilka osob )

wylosowane] litery

o

- Na kartce rysujemy tabele i w nagtéwkach kolumn wpisujemy
kategorie (wg uznania, pomystowosci i zainteresowan graczy)

3

- Kolejni gracze losujq litery, np. méwigc w mysli alfabet i podajgc
litere, na ktorej inny gracz powiedziat ,stop”

el
13

OSSP
7

- Wszyscy wypetniajg tabele (w ciszy) do czasu az pierwszy gracz

skonczy

- Za stowaq, ktére sie nie powtarzajg gracz otrzymuje 15 punktow;
za stowaq, ktore sie powtarzajq u innych =10 punktow. Jesli tylko
Jjeden gracz wypetnit dang kategorie, otrzymuje on 20 punktow

. Zwyciezca wybiera do jakiego pokoju zagadek sie wspdlnie
wybierzecie
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Szubienica
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Pitkarzyki

. Celem gry jest dotarcie do bramki przeciwnika

- Nalezy narysowac boisko wraz z bramkami - im wieksze, tym

dtuzsza bedzie rozgrywkao

. Gra rozpoczyna sie od ruchu na srodku boiska —pierwszy gracz
rysuje linie wzdtuz lub po przekgtnej jednej kratki

- Kolejny gracz wykonuje swoj ruch od miegjsca,

w ktorym skonczyta poprzednia osoba

. Jesli pitka wrdci do punktu, w ktorym juz byta, nastepuje odbicie
—-przyznanie graczowi dodatkowego ruchu

. Pitka nie moze byc¢ prowadzona wzdtuz linii boiska ani pokrywacd

sie z istniejgcymi juz liniami

- Gra sie konczy po strzeleniu bramki lub ,,samoboju” przeciwnika
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Rysunkowe kalambury o

. Celem gry jes todgadniecie hasta,
ktore narysuje inne osoba

- Na nastepnej stronie
przygotowalismy kilkanascie
propozycji haset, ktore mozecie
wydrukowac, wyciqc | wylosowac.
/Zachecamy oczywiscie do
samodzielnego wymyslania
kreatywnych haset!
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Kwiecien plecien bo
przeplata troche zimy,
troche lata

Bez pracy nie ma kotaczy

Nie chwal dnia przed
zachodem stonca

Lepszy wrobel w garsci niz
gotgb na dachu

Apetyt rosnie w miare
jedzenia

Grosz do grosza,
a bedzie kokosza

Czas to pienigdz

Jedna jaskotka wiosny
nie czyni

Nie daleko pada jabtko
od jabtoni

Blizsza koszula ciatu

Jak Cie widzq,
tak Cie piszg

Cicha woda brzegi rwie



Kropki

. Gra rozpoczyna sie od narysowania na kartce

okreslonej liczby kropek

- Nastepnie, kazdy z graczy kolejno rysuje linie H\ |
tlgczqce dwie kropki [

- Na powstatych liniach rysuje sie jeszcze jedng | F :_? | | L
kropke T SR om

‘ -{1 | = L

» Z jednej kropki mogqg wychodzi€ max. 3 linie, w tym e i
linie nie mogq przecinac innych linii g \1;{‘"“

- Wygrywa osoba, ktéra wykona ostatni mozliwy g ‘IL i & L
ruch e | %= |
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