GRY NA KARTCE
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2 osoby
#Ziemniaki

= Gra polega na skreslaniu kolejnych
ziemniakdéw, gracze naprzemiennie
zamazuja jedna pyre

w_).))

= Osoba, ktora skresli ostatni ziemniak
w rzedzie dostaje tyle punktéw ile
byto kartofelkéw w danym rzedzie
(jesli jednoczesnie koriczymy dwa
rzedy to zliczamy punkty z obu)
= Ten, kto zdobedzie najwiecej ./
punktow wygrywa! ' ~—4

»  Przegrany stawia frytki © Smacznego!
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#Statki

= Gra polega na odgadnieciu pozycji
wszystkich statkow przeciwnika

» Kazdy z obu graczy rysuje na kwadracie
10x10 statki tak jak na wzorze obok (4x1-
masztowiec, 3x2, 2x3, 1x4). Statki nie moga
sie ze sobg styka¢, nawet rogami

» Gracze naprzemiennie ,strzelajy” do siebie.
Jesli strzat byt trafiony - gracz otrzymuje
dodatkowy ruch

» W momencie trafienia w ostatni element
statku, gracz, ktérego okret zostat
zestrzelony, informuje o tym przeciwnika
komenda ,trafiony - zatopiony”

» Przegrany zabiera zwyciezce na lekcje
nurkowania ©
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#Panstwa - miasta

Gra polega na wypisaniu stéw pasujacych do
danej kategorii dla wylosowanej litery

Na kartce rysujemy tabele i w nagtéwkach
kolumn wpisujemy kategorie (wg uznania,
pomystowosci i zainteresowan graczy)

Kolejni gracze losuja litery, np. méwiagc w mysli
alfabet i podajac litere, na ktoérej inny gracz
powiedziat ,stop”

Wszyscy wypetniajg tabele (w ciszy) do czasu
az pierwszy gracz skonczy

Za stowa, ktére sie nie powtarzajg gracz
otrzymuje 15 punktéw; za stowa, ktore sie
powtarzajg u innych - 10 punktéw. Jesli tylko
jeden gracz wypetnit dang kategorie,
otrzymuje on 20 punktéw

Zwyciezca wybiera do jakiego pokoju zagadek
sie wspolnie wybierzecie ©
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kilka oséb
#Szubienica

= Celem gry jest odgadniecie hasta, ktore
wymyslit przeciwnik

= Gracz, ktéry wymysla stowo rysuje tyle
kreseczek ile jest liter w wymys$lonym
stowie, a gracz, ktéry zgaduje podaje
kolejne litery

= Poprawnie odgadniete litery sg

wpisywane na odpowiednie miejsca /\

zgadywanego stowa EZMNFRSC|R
» Zakazda btedna litere dorysowywany W D

jest kawatek szubienicy

= W tej grze wazna jest zabawa, mozecie
wiszacemu ludzikowi dorysowywac
oczy, buzke, nos, uszy, etc. aby dac
rywalowi szanse na zgadniecie ©
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2 osoby T
#Kropki

= Celem gry jest otoczenie jak najwiekszej
liczby kropek przeciwnika

= Gracze wykonujg na przemian ruchy,
stawiajac kropki na przecieciu kratek

»  Kiedy komus uda sie otoczy¢ przeciwnika, to A
taczy swoje kropki linig (mozna potaczyc tylko 1
kropki oddalone od siebie o jedng kratke, w ¢
tym na ukos); potaczone kropki to baza
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= Nie mozna taczy¢ linig swojej kropki
zamknietej w bazie przeciwnika ani tworzy¢
pustych baz, jak tez nie mozna dostawiac
kropek w bazie, zaréwno swojej, jak
przeciwnika
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» Gra konczy sie w momencie zapetnienia
kartki albo do poddania sie ktéregos z
uczestnikow
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2 osoby
#Pitkarzyki

= Celem gry jest dotarcie do bramki przeciwnika

= Nalezy narysowac boisko wraz z bramkami -
im wieksze, tym dtuzsza bedzie rozgrywka

» Gra rozpoczyna sie od ruchu na srodku boiska
- pierwszy gracz rysuje linie wzdtuz lub po
przekatnej jednej kratki

= Kolejny gracz wykonuje swoj ruch od miejsca,
w ktérym skonczyta poprzednia osoba

= Jedli pitka wroci do punktu, w ktorym juz byta,
nastepuje odbicie - przyznanie graczowi
dodatkowego ruchu

= Pitka nie moze by¢ prowadzona wzdtuz linii
boiska ani pokrywac sie z istniejacymi juz
liniami

= Gra sie konczy po strzeleniu bramki lub
,samobodju” przeciwnika
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#Rysunkowe Kalambury

= Celem gry jest odgadniecie hasta, ktore

narysuje inne osoba

= Na nastepnej stronie przygotowalismy
kilkanascie propozycji haset, ktére mozecie
wydrukowac, wycigc¢ i wylosowac.
Zachecamy oczywiscie do samodzielnego

wymyslania kreatywnych haset ©
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#Rysunkowe Kalambury - propozycje haset

W marcu jak w garncu

Kwiecien plecien bo przeplata troche zimy, troche
lata

Bez pracy nie ma kotaczy

Fortuna kotem sie toczy

Nie chwal dnia przed zachodem stonica

Lepszy wrdébel w garsci niz gotagb na dachu

Apetyt rosnie w miare jedzenia

Grosz do grosza, a bedzie kokosza

Czas to pieniadz

Blizsza koszula ciatu

Diabet tkwi w szczegdtach

Ktamstwo ma krétkie nogi

Jedna jaskotka wiosny nie czyni

Jak Cie widzg, tak Cie pisza

Nie daleko pada jabtko od jabtoni

Cicha woda brzegi rwie
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#Szewc

= Celem gry jest zacieniowanie jak
najwiekszej liczby kratek

» Grarozpoczyna sie od narysowania pola i
ruchu pierwszego gracza - postawieniu
kreski na jednej z krawedzi kratek; Taki sam
ruch wykonuje réwniez druga osoba

» Gracz, ktory jako ostatni ,zamknie” swoim
ruchem kratke, cieniuje jg oznaczajac w ten
sposob swoje terytorium

=  Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie
najwiekszy obszar
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#Kropki 1967

Gra rozpoczyna sie od narysowania na

kartce okreslonej liczby kropek

Nastepnie, kazdy z graczy kolejno rysuje

linie taczace dwie kropki

Na powstatych liniach rysuje sie jeszcze @
jedna kropke

Z jednej kropki moga wychodzi¢ max. 3

linie, w tym linie nie mogg przecinac

innych linii

Wygrywa osoba, ktéra wykona ostatni @
mozliwy ruch
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#Kotko i krzyzyk

=  Celuizasad tej gry nie trzeba nikomu
wyjasnia¢ ©
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#BONUS: Kostki opowiadaczki ©

= Zabawa polega na kreatywnym i szybkim
mysleniu ©

= Potrzebne sg wydrukowane i sklejone
kostki (najlepiej min. 6) - na kolejnej stronie
wrzucamy juz przygotowany szablon do
pobrania

= Na przygotowanych kostkach trzeba
narysowac rysunki przedstawiajgce np.
osoby, pogode, miejsce, zwierzeta czy
cokolwiek chcecie

= Nastepnie, rzucajac kolejne kostki, nalezy
uktadac historie uzywajac obrazkow, ktére
wylosowaliscie. Im wiecej kostek, tym
wiecej opcji!
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GRY NA KARTCE

Udanej zabawy!

PS. Wszystkie powyzsze gry
testowali oraz zilustrowali dla
Was: Asia, Tosia i Marcel ©
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